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Fabricatia digitala in arhitectura

asist. drd. arh. Daniela Tanase

Practica de arhitectura
contemporana este marcatd de
tehnologiile digitale, de la concept
pana la materializare. Designul
computational oferd oportunitatea de a
integra proiectarea, analiza,
reprezentarea, fabricatia si asamblarea
ca pdrti ale aceluiasi proces colaborativ.
Oportunitdtile promise de uneltele
digitale, datoritd calitdtilor lor descrip-
tive, analitice si comunicationale
incurajeazd adoptarea lor in industria
constructiilor si in practica de
arhitecturd. Inovatia tehnologica si
proliferarea de noi tehnologii si de noi
unelte digitale par sa promita schimbari
radicale in domeniul arhitecturii.

Integrarea si controlul diverselor
niveluri de informatie este una dintre
cele mai atractive promisiuni facute de
dezvoltarea recentd a tehnologiei
digitale. Obiectul final nu mai este
impunerea viziunii unui designer, ci
devine un rdspuns bazat pe
performantd, rezultat din analiza si
colaborarea dintre o cantitate mare de
variabile. Prin folosirea acestui limbaj
comun, datorat mediului digital, este
posibilad integrarea mai multor niveluri
de informatie care genereaza un sistem
emergent, in care datele colaboreazad si
se influenteaza reciproc, pentru a oferi
un raspuns local. Prin proiectele actuale
de arhitecturd se urmdreste generarea
unui rdspuns specific, care sa nu mai fie
un produs rezultat din materializarea
formei si programului, ci generat de
fiecare situatie unica in parte.

in modul traditional de gandire
copiile identice si repetitia erau un
deziderat, iar variabilitatea era un im-
pediment. In perioada actuald, in
schimb, variabilitatea este vazuta ca un
plus, prin caracterul ei de a oferi
raspunsuri personalizate. Astfel, lunga
perioada istorica ce a fost caracterizata
de productie in masd, standardizare si
copii identice, poate fi considerata un
interval inchis intre perioada
manufacturii si mediul actual
caracterizat de tehnologii digitale. Deci,
orientarea cdtre mediul digital poate fi

vazuta ca fiind o continuare a traditiei
produsului manufacturat. Totusi este
necesar sa se faca o diferentd intre cele
doud. Chiar dacd atat obiectul
manufacturat cat si obiectul fabricat
digital acceptd variatia, capacitatea de
a crea si produce variatie si diferenta in
serie este caracteristica doar mediului
digital actual .

Strategiile de productie traditionale
se bazau pe standardizare, prefabricare,
pornind de la principiile rationalitatii:
simplitate geometricd, componente re-
petitive produse in masd, pentru a
mentine o eficientd in productie.
Aceastd rigiditate in fabricatie nu mai
este necesard, deoarece masinile
controlate digital pot fabrica elemente
unice, cu forme complexe, la un cost
rezonabil. Varietatea nu mai
compromite eficienta si economia
productiei.

In prezent este posibild generarea
oricarei forme in mediul digital tridi-
mensional, iar aproape orice astfel de
obiect se poate construi. Aceasta lipsa
de limitare genereazd o gama larga de
posibilitati, care erau inaccesibile pana
acum datoritd factorului de eficienta.
Aceastd noua oportunitate creeazd, de
asemenea, o problemd legatd de
mijloacele adecvate de a explora si
adapta capacitatile uneltelor digitale,
astfel incat acestea sd poata imbunatati
practica de arhitectura si sd genereze
un obiect de arhitectura valoros.

in acest context fabricatia digitala a
fost vdzutd, pand recent, doar ca
materializarea arhitecturii generata
digital. Ultimele cercetari si practici
contemporane de arhitectura pornesc
de la procesul de fabricatie, ce este
incorporat in proiectare inca de la faza
de concept. Astfel se reconfigureaza
relatia dintre concept - computatie -
fabricatie, devenind un proces de
continuu feed-back, care genereazd un
obiect final determinat de toti acesti
parametrii.

Legdtura dintre uneltele de fabricatie
si proiectare digitale se reconfigureaza.
Modul in care unealta digitala este

asist. drd. arh. Daniela Tanase

privitd a evoluat de la simplu executor
de comenzi conventionale, la generator
in procesul de proiectare. Astfel, se
recunoaste capacitatea uneltei digitale
de a incorpora informatii ce pot
influenta conceptul . Unealta devine un
mijloc creativ atunci cand fi oferd
proiectantului oportunitatea de a se
folosi de logica sa ca factor generator,
inca din primele faze ale proiectului.

Aceastd importantd pe care o capatd
uneltele de fabricatie digitala nu
trebuie sé fie inteleasa ca o dependenta
unidirectionalda a obiectului de
modalitatea de materializare, pentru ca
uneltele digitale nu trebuie sa limiteze
procesul de proiectare. Aceste unelte
digitale nu au fost concepute pentru
practica de arhitecturd, dar sunt foarte
adaptabile. Provocarea pentru arhitectii
de azi este de a transforma aceste
unelte adoptate, sd le foloseascd in
procesul de arhitecturd si sa le facd
propri practicii lor.

Cele mai multe dintre aceste
tehnologii abia incep sa fie abordate si
aplicate si dezvoltate, in prezent, fin
mediul cercetdrii academice. Aceste
metode de productie sunt relativ noi
pentru practica de arhitecturd, dar ele

incep sd fie explorate. Existd proiecte de
cercetare, atat in cadrul universitatilor
de arhitectura cat si in cadrul
conferintelor si workshop-urilor din ce
in ce mai numeroase, care se
concentreazd pe proiectarea digitald in
relatie cu metoda de fabricatie
implicatd de explorare. Pe langad
acestea este evidenta utilizarea
crescandd a metodelor digitale de
fabricatie in practica de arhitectura.
Provocarea este aceea de a adapta si
transforma aceste tehnologii digitale,
concepute initial pentru alte scopuri, si
de a le utiliza creativ in arhitectura.
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