
Practica de arhitecturã
c o n t e m p o r a n ã e s t e m a r c a t ã d e
tehnologiile digitale, de la concept
p â n ã l a m a t e r i a l i z a r e . D e s i g n u l
computaþional oferã oportunitatea de a
i n t e g r a p r o i e c t a r e a , a n a l i z a ,
reprezentarea, fabricaþia ºi asamblarea
ca pãrþi ale aceluiaºi proces colaborativ.
Oportunitãþile promise de uneltele
digitale, datoritã calitãþilor lor descrip-
tive, analit ice ºi comunicaþionale
încurajeazã adoptarea lor în industria
c o n s t r u c þ i i l o r º i î n p r a c t i c a d e
arhitecturã. Inovaþia tehnologicã ºi
proliferarea de noi tehnologii ºi de noi
unelte digitale par sã promitã schimbãri
radicale în domeniul arhitecturii.

Integrarea ºi controlul diverselor
niveluri de informaþie este una dintre
cele mai atractive promisiuni fãcute de
dezvoltarea recentã a tehnologiei
digitale. Obiectul final nu mai este
impunerea viziunii unui designer, ci
d e v i n e u n r ã s p u n s b a z a t p e
performanþã, rezultat din analiza ºi
colaborarea dintre o cantitate mare de
variabile. Prin folosirea acestui limbaj
comun, datorat mediului digital, este
posibilã integrarea mai multor niveluri
de informaþie care genereazã un sistem
emergent, în care datele colaboreazã ºi
se influenþeazã reciproc, pentru a oferi
un rãspuns local. Prin proiectele actuale
de arhitecturã se urmãreºte generarea
unui rãspuns specific, care sã nu mai fie
un produs rezultat din materializarea
formei ºi programului, ci generat de
fiecare situaþie unicã în parte.

În modul tradiþional de gândire
copiile identice ºi repetiþia erau un
deziderat, iar variabilitatea era un im-
pediment. În perioada actualã, în
schimb, variabilitatea este vãzutã ca un
plus, prin caracterul ei de a oferi
rãspunsuri personalizate. Astfel, lunga
perioadã istoricã ce a fost caracterizatã
de producþie în masã, standardizare ºi
copii identice, poate fi consideratã un
i n t e r v a l î n c h i s î n t r e p e r i o a d a
m a n u f a c t u r i i º i m e d i u l a c t u a l
caracterizat de tehnologii digitale. Deci,
orientarea cãtre mediul digital poate fi

vãzutã ca fiind o continuare a tradiþiei
produsului manufacturat. Totuºi este
necesar sã se facã o diferenþã între cele
d o u ã . C h i a r d a c ã a t â t o b i e c t u l
manufacturat cât ºi obiectul fabricat
digital acceptã variaþia, capacitatea de
a crea ºi produce variaþie ºi diferenþã în
serie este caracteristicã doar mediului
digital actual .

Strategiile de producþie tradiþionale
se bazau pe standardizare, prefabricare,
pornind de la principiile raþionalitãþii:
simplitate geometricã, componente re-
petitive produse în masã, pentru a
menþine o eficienþã în producþie.
Aceastã rigiditate în fabricaþie nu mai
este necesarã, deoarece maºini le
controlate digital pot fabrica elemente
unice, cu forme complexe, la un cost
r e z o n a b i l . V a r i e t a t e a n u m a i
compromite eficienþa ºi economia
producþiei.

În prezent este posibilã generarea
oricãrei forme în mediul digital tridi-
mensional, iar aproape orice astfel de
obiect se poate construi. Aceastã lipsã
de limitare genereazã o gamã largã de
posibilitãþi, care erau inaccesibile pânã
acum datoritã factorului de eficienþã.
Aceastã nouã oportunitate creeazã, de
asemenea, o problemã legatã de
mijloacele adecvate de a explora ºi
adapta capacitãþile uneltelor digitale,
astfel încât acestea sã poatã îmbunãtãþi
practica de arhitecturã ºi sã genereze
un obiect de arhitecturã valoros.

În acest context fabricaþia digitalã a
fost vãzutã, pânã recent, doar ca
materializarea arhitecturii generatã
digital. Ultimele cercetãri ºi practici
contemporane de arhitecturã pornesc
de la procesul de fabricaþie, ce este
încorporat în proiectare încã de la faza
de concept. Astfel se reconfigureazã
relaþia dintre concept - computaþie -
fabricaþie, devenind un proces de
continuu feed-back, care genereazã un
obiect final determinat de toþi aceºti
parametrii.

Legãtura dintre uneltele de fabricaþie
ºi proiectare digitale se reconfigureazã.
Modul în care unealta digitalã este

privitã a evoluat de la simplu executor
de comenzi convenþionale, la generator
în procesul de proiectare. Astfel, se
recunoaºte capacitatea uneltei digitale
de a încorpora informaþi i ce pot
influenþa conceptul . Unealta devine un
mijloc creativ atunci când îi oferã
proiectantului oportunitatea de a se
folosi de logica sa ca factor generator,
încã din primele faze ale proiectului.

Aceastã importanþã pe care o capãtã
uneltele de fabricaþie digitalã nu
trebuie sã fie înþeleasã ca o dependenþã
u n i d i r e c þ i o n a l ã a o b i e c t u l u i d e
modalitatea de materializare, pentru cã
uneltele digitale nu trebuie sã limiteze
procesul de proiectare. Aceste unelte
digitale nu au fost concepute pentru
practica de arhitecturã, dar sunt foarte
adaptabile. Provocarea pentru arhitecþii
de azi este de a transforma aceste
unelte adoptate, sã le foloseascã în
procesul de arhitecturã ºi sã le facã
propri practicii lor.

C e l e m a i m u l t e d i n t r e a c e s t e
tehnologii abia încep sã fie abordate ºi
aplicate ºi dezvoltate, în prezent, în
mediul cercetãrii academice. Aceste
metode de producþie sunt relativ noi
pentru practica de arhitecturã, dar ele

încep sã fie explorate. Existã proiecte de
cercetare, atât în cadrul universitãþilor
d e a r h i t e c t u r ã c â t º i î n c a d r u l
conferinþelor ºi workshop-urilor din ce
î n c e m a i n u m e r o a s e , c a r e s e
concentreazã pe proiectarea digitalã în
r e l a þ i e c u m e t o d a d e f a b r i c a þ i e
impl icatã de explorare. Pe lângã
a c e s t e a e s t e e v i d e n t ã u t i l i z a r e a
crescândã a metodelor digitale de
fabricatie în practica de arhitecturã.
Provocarea este aceea de a adapta ºi
transforma aceste tehnologii digitale,
concepute iniþial pentru alte scopuri, ºi
de a le utiliza creativ în arhitecturã.
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