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Real-estate-ul virtual,
o afacere de peste

2 miliarde dolari

eal-estate-ul virtual incepe sa

prinda contur si sa se manifeste in

lumea afacerilor precum real-es-

tate-ul din lumea reald, afirma Ca-

roline Hughes, co-fondator si CEO

Lifetise. Ea a declarat, recent, cu

prilejul unei prezentari efectuate in cadrul celei

de-a opta editii a SEE Property Forum, care a

avut loc la Bucuresti, ca tranzactiile din real-es-
tate-ul virtual au depasit 2 miliarde dolari.

"Real-estate-ul virtual de pe sistemul Metaverse

al retelei Facebook este foarte inchis si nu poti

face foarte multe lucruri, chiar daca poti interac-

tiona cu alte persoane. El are propriul sistem

meta in care intri ca sa faci lucruri, dar nu poti

construi de fapt pe el, nu poti cumpara teren si

asta este foarte bine, deoarece il separa de cele-

lalte sisteme pe care le ai pe ecran. De aceea, au

apdrut alte metabaze unde poti deveni un inves-

titor imobiliar care poate cumpara teren si care

poate construi, metabaze ce se transforma in
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adevdrate afaceri care ne ofera adevarata imagi-
ne a industriei despre care vorbim. In legaturd
cu amploarea acestei industrii, este de refinut ca
anul trecut am avut tranzactii reale in valoare to-
tald de peste 1,9 miliarde dolari, iar majoritatea
sumelor se gasesc in patru dintre cele cinci mari
proiecte derulate in real-estate-ul virtual. De
exemplu, maimutele digitale din Board Apes -
cea mai faimoasa colectie de NFT-uri din lume -
sunt achizitionate cu milioane de dolari de inves-
titorii din mediul online. Mai mult, unul dintre
cele cinci proiecte se afla in curs de dezvoltare,
iar trailerul - care este un simplu desen animat
lansat pentru vanzarea terenurilor din realitatea
virtuald -, a strans 561 milioane dolari in numai
24 de ore, fapt care ne aratd amploarea proiec-
telor si finantdrile acestora”, a spus Caroline Hughes,
la SEE Property Forum.

Ea a aratat cd sunt companii care au cheltuit 5
milioane dolari pentru o tranzactie imobiliara in
realitatea virtuald, chiar daca piata criptomone-

Caroline Hughes, co-fondator si CEO Lifetise



delor era in scadere semnificativa.

"In ultimul timp se remarcd un trend cétre in-
vestitiile din zona rezidentiala in real-estate-ul
virtual. Astfel, in Metaverse a aparut cel mai nou
exemplu de realitate virtuala - Fantasy-islands,
care se adreseazd tranzactiilor imobiliare rezi-
dentiale de lux. Au fost create deja 100 de insule
private, investitorii dorind sa obtina propria in-
suld. Insulele contin trei tipuri de vile distincte,
combinate cu peisaje unice si active NFT bonus.
Investitorii care vor achizitiona cele 100 de in-
sule Fantasy private care vor fi vandute in The
Sandbox, vor deveni parte din comunitatea ex-
clusiva a paradisului digital - si adevarati pro-
prietari de terenuri in metavers. Pand acum, cei
care doresc sa intre in proprietatea insulelor vir-
tivale au investit deja 60 milioane dolari, iar des-
tinatiile incep sa fie construite dupa cerintele in-
vestitorilor. Se pare ca Fantasy islands vor face
din Opensea una dintre cele mai apreciate reali-
tati virtuale si unul dintre cele mai cdutate locuri
pentru investitorii din real-estate-ul virtual”, a
aratat Caroline Hughes.

CEO-ul companiei Lifetise a precizat ca toate
achizitiile in imobilele rezidentiale de lux sunt fa-
cute in criptomonede, dar echivalentul acestora
poate sa se ridice la sute de milioane euro asa
cum a fost anul trecut, cand a fost cumparat cel
mai mare iaht virtual de lux creat deocamdata.

"lahtul virtual se numeste Meta Flower Super, e
dotat cu heliport, piscina si multe alte utilitati si
s-ar putea sa va ganditi de ce are cineva nevoie
de un super-vas in Metaverse si ce va face cu el.
Ei bine, in noiembrie 2021, cand criptomonedele
se aflau pe un trend de crestere, un investitor a
cumpdrat acest iaht virtual cu 650.000 dolari", a
precizat Caroline Hughes.

Tinand cont de cresterea exponentiald a pietei
real-estate-ului virtual, Caroline Hughes sustine
cd investitiile facute in acest moment in terenuri

si cladiri in lumea asa-ziselor jocuri online vor
avea o valoare ridicata in cinci - maximum zece
ani, ceea ce le va permite actualilor proprietari sa
dobandeascd o adevarata avere atunci cand vor
decide sa instraineze investitia facuta.

Caroline Hughes a ardtat cd, de exemplu, nu-
mai intr-o astfel de aplicatie virtuala au fost crea-
te 164.000 de parcele de teren care pot fi cum-
parate de investitori, parcele in care ulterior
acestia pot construi orice doresc, bineinteles in-
vestind in continuare criptomonedele necesare.

"0 altd companie a creat doar 55.000 de loturi
de teren, dar cred ca in curand va ajunge la
aproximativ 200.000 de parcele, cererea fiind
foarte ridicatd, mai ales c3, in timp, valoarea aces-
tor imobile, care sunt doar o parte a blockcha-
in-ului, va creste. (...) Teoretic nu exista nimic
care sa-i opreasca pe dezvoltatorii metabazelor
sd creeze mai mult teren in viitor, dar, desi nu
sunt constransi de nimeni din lumea fizica,
acestia nu fac asa ceva, pentru a creste valoarea
metabazelor dezvoltate acum. Le-ar fi foarte
usor sa creeze mai multe loturi de teren pentru a
castiga in acest moment mai multi bani, dar
cresterea valorii activelor actuale le va aduce in
timp un profit mult mai mare", a aratat Caroline
Hughes.

Ea a mentionat ca in real-estate-ul virtual au in-
trat deja si mari branduri, care au cumparat dife-
rite locatii unde au ridicat magazine virtuale,
care le ajuta foarte mult in activitatea de
marketing in e-commerce.

"De exemplu Sothebys, cea mai mare casa de
arta din Marea Britanie a creat o locatie in zona
rezidentiald din Metaverse care ii permite sa ex-
puna si sa vanda arte digitale intr-un spatiu in
care, evident, exista alaturi o multime de comer-
cianti cu amanuntul, care vand adidasi virtuali si
haine. Un brand din domeniul comerciantilor de
echipament sportiv a avut in locatiile din

real-estate-ul virtual peste 21 milioane de vizita-
tori pana in acest moment. Exista aplicatii care
sunt axate si pe divestisment, care creaza expe-
riente privind participarea la concerte in orice colt
al lumii sau la diferite evenimente sportive inter-
nationale. Investitorii in acest domeniu pot crea
orice fel de experientd, deoarece vor avea un
castig pe masurd, tindnd cont ca in lumea virtuala
intrd oameni care sunt de fapt constienti ca este
singurul mod rentabil in care pot calatori in locatii
fizice in care nu ar putea ajunge vreodata in lu-
mea reald. Investitiile din real-estate-ul virtual au
deschis o piata la nivel global, care este accesibila
intr-un fel sau altul diferitelor persoane din lume.
Acest fapt se observa si din modul in care activele
respective - NFT-urile - nu se mai transmit atat de
rapid de la un investitor la altul, pe piata secunda-
ra. Daca anul trecut, in real-estate-ul virtual au
fost inregistrate intre diferiti investitori tranzactii
de 62,5 milioane dolari pe saptamana, valoarea
acestora s-a prabusit dramatic in 2022, inre-
gistrandu-se in luna august tranzactii de doar
650.000 dolari, ceea ce arata cd investitorii res-
pectivi au dezvoltat o adevdrata pasiune pentru
starea proprietdtilor detinute in Metaverse", a
punctat Caroline Hughes.

Dezvoltatorii din domeniul real-estate-ului vir-
tual asigura potentialii investitorii ca experiente-
le de afaceri pe care le au sunt aproape similare
cu cele din lumea fizica, reald, si cd riscurile
intalnite sunt aceleasi in ambele situatii. Indus-
tria ia amploarea si ramane de vazut cand viata
reala va fi inlocuitd, in cazul unor oameni de afa-
ceri - potenti din punct de vedere financiar -, de
viata in lumea virtuala.
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